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Βασικές εισαγωγικές έννοιες 
 

Τν ινγηζκηθό Unity ππνζηεξίδεη scripts γηα πξνγξακκαηηζκό παηρληδηώλ ζηηο γιώζζεο C++ θαη Java. Η 

ιέμε πξνγξακκαηηζκόο δελ πξέπεη λα "ηξνκάδεη", κηαο θαη είλαη αξθεηά εύθνιν γηα ηνπο ρξήζηεο ηνπ 

ινγηζκηθνύ λα πξνζαξκνζηνύλ ζηε δνκή θα ηηο εληνιέο ζηελ αληίζηνηρε γιώζζα αλ έρνπλ θαηαλνήζεη ην 

κεραληζκό δεκηνπξγίαο θαη εθαξκνγήο ηκεκάηωλ θώδηθα ζε αληηθείκελα θαη έρνπλ ζην κπαιό ηνπο ην πιάλν 

ιεηηνπξγηθόηεηαο ηνπ εθάζηνηε παηρληδηνύ. Έλαο εύρξεζηνο νδεγόο εθκάζεζεο είλαη ην πεξηβάιινλ C# 

Language Primer Microsoft. Κάπνηνο πνπ έρεη γλώζεηο πξνγξακκαηηζκνύ, κπνξεί πνιύ εύθνια λα 

πξνζαξκνζηεί ζηνπο ζπληαθηηθνύο θαη γξακκαηηθνύο θαλόλεο ηεο θάζε γιώζζαο, θαζώο θαη ζηηο δηαζέζηκεο 

ζπλαξηήζεηο κέζω ηωλ αληίζηνηρωλ βηβιηνζεθώλ. 

Η βαζηθή ηδέα ηνπ αληηθεηκελνζηξαθνύο πξνγξακκαηηζκνύ (object oriented programming) είλαη πωο ηα 

παξαγόκελα πξνγξάκκαηα απνηεινύληαη από δνκηθέο κνλάδεο πνπ νλνκάδνληαη αληηθείκελα, θάζε έλα από ηα 

νπνία δηαζέηεη ηηο δηθέο ηνπ ηδηόηεηεο, κεηαβιεηέο θαη ζπλαξηήζεηο, κέζω ηωλ νπνίωλ κπνξεί λα αιιειεπηδξά 

κε άιια αληηθείκελα. Τα αληηθείκελα (Objects) πξνέξρνληαη από θιάζεηο (classes), δειαδή δνκέο-αξρεία ηα 

νπνία "δειώλνπλ" ηα ραξαθηεξηζηηθά ηνπο. Σην πεξηβάιινλ ηεο Unity 3D, είλαη πνιύ εύθνιε δηαδηθαζία λα 

εθαξκνζηεί/ζπλδεζεί θώδηθα (script) ζε/κε έλα αληηθείκελν ηεο ζθελήο κέζω ηνπ θνπκπηνύ Add component 

πνπ βξίζθεηαη θάηω δεμηά ζην πεξηβάιινλ εξγαζίαο: 

 
 Πξώηα επηιέγνπκε ην αληηθείκελν ηεο ζθελήο 

ζην νπνίν ζέινπκε λα εθαξκνζηεί ην script θαη 

κέζω ηεο εξγαιεηνζήθεο inspector θάλνπκε 

θιηθ ζην θνπκπί. Then, click on the ‘Add 

Component’. 

 Επηιέγνπκε ‘new script’, δίλνπκε έλα όλνκα 
θαη παηάκε ην θνπκπί ‘create and add’. 

 Σηελ πεξηνρή Assets εκθαλίδεηαη έλα λέν 

"αληηθείκελν-αξρείν", ην νπνίν απνηειεί ην 

ηκήκα θώδηθα πνπ δεκηνπξγήζεθε. Κάλνληαο 

δηπιό θιηθ πάλω ηνπ, κπνξνύκε λα ην 

επεμεξγαζηνύκε κέζω ηνπ ελζωκαηωκέλνπ 

editor ηνπ ινγηζκηθνύ Unity 3D 

http://msdn.microsoft.com/en-us/library/zkxk2fwf(v%3Dvs.90).aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/zkxk2fwf(v%3Dvs.90).aspx
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H δνκή ελόο αξρείνπ class π.ρ. γηα ηνλ έιεγρν ηεο θαηάζηαζεο πγείαο ελόο παίρηε ζα ήηαλ ε αθόινπζε: 

 
using UnityEngine; 
public class Mook : MonoBehaviour 
{ 

private float health; 
void Start () 

{ 
health = 100; 

} 
 

void Update() 
{ 

if (health > 0) 
{ 

//search for player 

//if you encounter the player on the road, kill him 
//if you get shot, remove a random amount of health 

} 
} 

} 
 

Αο εμεγήζνπκε ιίγν ηα εκπιεθόκελα ζηνηρεία: 

• using UnityEngine; -Η γξακκή απηή θαζνξίδεη ζηε γιώζζα C ηε ρξήζε ηεο 

ζπγθεθξηκέλεο βηβιηνζήθεο ηεο Unity πνπ πεξηέρεη ηε "αλαπαξαγωγήο" ηνπ παηρληδηνύ". 

• public   class   Mook   : MonoBehaviour - Οξίδεηαη κηα θιάζε ηύπνπ 

MonoBehaviour κε ην όλνκα (“Mook”) 

• private float health; -Οξίδεηαη κηα private κεηαβιεηή θιάζεο (class variable) ε 

νπνία κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί κόλν από ηα ζηνηρεία εληόο ηεο θιάζεο 

• void Start () - Οξίδεηαη ε "εηδηθή" κέζνδνο „Start‟, νπνία ηξέρεη κόλν κηα θνξά  

(ζηελ αξρή ηνπ παηρληδηνύ) θη νπζηαζηηθά θαζνξίδεη ηελ θαηάζηαζε εθθίλεζεο ηνπ 

παηρληδηνύ (π.ρ. ζέζεηο αληηθεηκέλωλ, ρξώκα θόληνπ, θιπ) 

• void Update() - Άιιε κηα εηδηθή κέζνδνο, ε νπνία όκωο είλαη ε πην βαζηθή γηαηί 

"ηξέρεη" ζπλέρεηα, ζε θάζε frame θαη εληόο ηωλ νξίωλ ηεο (ν ρώξνο αλάκεζα ζηα 

ζύκβνια {}) γξάθεηαη ν θώδηθαο πνπ ζα θαζνξίδεη ηελ εμέιημε ηνπ παηρληδηνύ! 

• // -> Οη γξακκέο πνπ μεθηλνύλ κε απηά ηα ζύκβνια είλαη ζρόιηα, βνεζεηηθά ιόγηα γηα 

ηνλ πξνγξακκαηηζηή, ηα νπνία όκωο αγλννύληαη ηειείωο από ηνλ Compiler. 

 
Εθηόο από ηελ παξαπάλω βαζηθή δνκή, ν πξνγξακκαηηζηήο κπνξεί λα δειώζεη δηθέο ηνπ κεζόδνπο, 

δίλνληαο δηθή ηνπ νλνκαζία θαη ρξεζηκνπνηώληαο κεηαβιεηέο πνπ ζα νξίζεη θαη ζα ρξεζηκνπνηήζεη ν 

ίδηνο κε δηθό ηνπ ηξόπν. Είλαη ζεκαληηθό λα κπνξνύκε λα θαηαιαβαίλνπκε πνηεο κέζνδνη θαη κεηαβιεηέο 

είλαη ηνπ ινγηζκηθνύ θαη πνηεο πξνέξρνληαη από ηνλ πξνγξακκαηηζηή-ρξήζηε. 

http://docs.unity3d.com/Documentation/ScriptReference/MonoBehaviour.html
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Γηα παξάδεηγκα ε παξαθάηω ζπλάξηεζε δειώλεηαη από ην ρξήζηε θαη πινπνηεί ηελ πξόζζεζε δύν 

αξηζκώλ: 

 
public float addTwoNumbers(float a, float b){ return a+b; } Πρωτότυπο ςυνάρτηςησ 
float result = addTwoNumbers(1,2); Κλήςη ςυνάρτηςησ 
myClass instance; float result = instance.addTwoNumbers(1, 2); Κλήςη ςυνάρτηςησ που 
υλοποιήθηκε ςε μια άλλη κλάςη 

 

 
Σεκαληηθό επίζεο είλαη λα θαηαιάβνπκε πωο αλ ε κέζνδνο έρεη ζπλδεζεί κε έλα αληηθείκελν κε εηδηθέο 

ηδηόηεηεο νη νπνίεο δελ κπνξνύλ λα πξνζπειαζηνύλ από ηελ έηνηκε κέζνδν/ζπλάξηεζε GameObject , 

ηόηε κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί ε εμεηδηθεπκέλε κέζνδνο GetComponent: 

 
GetComponent<ParticleSystem>().Play(); 

 
 

Πξνθεηκέλνπ λα πεξάζνπκε ζην δεκηνπξγηθό θνκκάηη, αο ζπκεζνύκε πάιη ηηο εξγαιεηνζήθεο ηνπ 
πεξηβάιινληνο Unity 3D. 

 

 
 

Σηελ άζθεζε απηή ζα πινπνηεζεί έλα απιό, δηαδξαζηηθό παηρλίδη κεηαμύ ππνινγηζηή-ρξήζηε,θαηά ην 

νπνίν δύν κπάξεο ειέγρνπ πνπ αλεβνθαηεβαίλνπλ πξνζπαζνύλ λα αληαιιάμνπλ "κπαιηέο" κε ζθνπό ε κία 

λα πξνιαβαίλεη ηηο επηζηξνθέο κπάιαο ηεο άιιεο. Αμίδεη ηνλ θόπν λα δείηε ζην αθόινπζν ζύλδεζκν Pong, 

πώο απηό ην παηρλίδη κπνξεί λα θαηαζθεπαζηεί κε ηερληθά κέζα, πξνγξακκαηίδνληαο έλα κηθξνειεγθηή. 

 

http://www.makeuseof.com/tag/how-to-recreate-the-classic-pong-game-using-arduino/

