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Unity: 
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Η Unity είναι μία από τισ πιο γνωςτζσ μθχανζσ καταςκευισ 
βιντεοπαιχνιδιϊν ςε πολλζσ και διαφορετικζσ πλατφόρμεσ 
(cross-platform) και αποτελεί δθμιουργία τθσ εταιρείασ 
“Unity Technologies”. 



Unity – Μηχανή Παιχνιδιών (1/2): 
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Η Unity περιλαμβάνει μία μθχανι καταςκευισ 
βιντεοπαιχνιδιϊν και ζνα ενοποιθμζνο περιβάλλον 
ανάπτυξθσ (Integrated Development Environment - IDE). 
 
Χρθςιμοποιείται ςτο ςφνολό τθσ για τθ δθμιουργία και 
κυκλοφορία βιντεοπαιχνιδιϊν ςε ιςτοτόπουσ, φορθτοφσ και 
μθ-θλεκτρονικοφσ υπολογιςτζσ, κονςόλεσ όπωσ 
“Playstation”, “Xbox”, κακϊσ και για ζξυπνα κινθτά 
τθλζφωνα. 
 



Unity – Μηχανή Παιχνιδιών (2/2): 
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Αρχικά, θ Unity κυκλοφόρθςε για λειτουργικά ςυςτιματα 
“Mac” παράλλθλα με τθν εμφάνιςι τθσ ςτο “Worldwide 
Developers Conference”, με τθν “Apple” ωσ διοργανϊτρια 
και μετζπειτα ςτόχευςε τθν επζκταςι τθσ ςε παραπάνω από 
δεκαπζντε πλατφόρμεσ. Φυςικά είναι αξιοςθμείωτθ θ 
δυνατότθτα που προςφζρει θ ςυγκεκριμζνθ μθχανι ςτον 
εκάςτοτε “developer” να δθμοςιεφει το παιχνίδι του ςε 
οποιουδιποτε είδουσ πλατφόρμα επικυμεί ο ίδιοσ. 



Σο ςύςτημα τησ Unity (1/2): 

ΘΕΟΔΩΡΑ ΣΡΑΓΙΑΝΝΟΠΟΤΛΟΤ  
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Η Unity περιλαμβάνει ζνα διακομιςτι (server) για τθν 
αποκικευςθ των διάφορων αρχείων, κακϊσ και τθ μθχανι 
προςομοίωςθσ φυςικισ “PhysX” τθσ Nvidia. Για τθν 
καλφτερθ χριςθ των γραφικϊν ςτα παιχνίδια τθσ, απαιτεί 
τθν φπαρξθ “Di-rect3D” για “Windows” και “Xbox”, “OpenGL 
για “Mac OS”, “Linux”, “Android” και “iOS”. 



Σο ςύςτημα τησ Unity (2/2): 

ΘΕΟΔΩΡΑ ΣΡΑΓΙΑΝΝΟΠΟΤΛΟΤ  
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Η Unity παρζχει τθ δυνατότθτα ςυμπίεςθσ και αλλαγισ τθσ 
ανάλυςθσ αρχείων εικόνων και γραφικϊν γενικότερα, 
ανάλογα με τισ απαιτιςεισ κάκε πλατφόρμασ. Η μθχανι τθσ 
είναι φτιαγμζνθ με “Mono” που αποτελεί τθν εφαρμογι 
ανοιχτοφ κϊδικα τθσ “Net Framework”. O προγραμματιςτισ 
μπορεί να δθμιουργιςει το παιχνίδι του ςε τρεισ 
διαφορετικζσ γλϊςςεσ προγραμματιςμοφ, “C#”, “Javascript 
“και “Boo”. 



Cross - platform Μηχανή Παιχνιδιών (1/2): 

ΘΕΟΔΩΡΑ ΣΡΑΓΙΑΝΝΟΠΟΤΛΟΤ  
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Ο όροσ “Cross - platform” δθλϊνει πωσ θ Unity μπορεί και 
κυκλοφορεί τα παιχνίδια που παράγονται με αυτι, ςε 
πολλζσ και διαφορετικοφ είδουσ μεταξφ τουσ κονςόλεσ.  
Πιο ςυγκεκριμζνα, οι πλατφόρμεσ που υποςτθρίηονται από 
τθν Unity είναι οι εξισ: 
→ BlackBerry 10 
→ Windows Phone 8, iOs, Android 
→ Windows, iOS X 
→ Linux 
→ Adobe Flash 
→ PlayStation 3, PlayStation 4, PlayStation Vita 
→ Xbox 360, Xbox One, Wii U, Wii 
→ Ιςτοτόπουσ και “Facebook” (με απαραίτθτθ εγκατάςταςθ του 

“Unity Web Player”). 



Cross - platform Μηχανή Παιχνιδιών (2/2): 

ΘΕΟΔΩΡΑ ΣΡΑΓΙΑΝΝΟΠΟΤΛΟΤ  
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Η Unity τζλοσ, αποτελεί το προκακοριςμζνο πλζον 
λογιςμικό πακζτο (Software Development Kit - SDK) για τθν 
κονςόλα “Wii U” τθσ “Nintendo”. Μαηί παρζχεται μια 
ελεφκερθ άδεια για κάκε προγραμματιςτι παιχνιδιϊν τθσ 
κονςόλασ “Wii U” από τθν ίδια τθν “Nintendo”. 



Unity Technologies (1/5): 

ΘΕΟΔΩΡΑ ΣΡΑΓΙΑΝΝΟΠΟΤΛΟΤ  
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Η εταιρεία “Unity Technologies” είναι ο δθμιουργόσ τθσ 
“Unity”. Ιδρφκθκε το 2004 από τουσ “David Helgason”, 
“Nicholas Francis” και “Joachim Ante” ςτθν Κοπενχάγχθ, 
Δανία.  
 
Οι τρεισ τουσ αναγνϊριςαν τθν αξία των μθχανϊν 
καταςκευισ παιχνιδιϊν κακϊσ και των εργαλείων ανάπτυξισ 
τουσ και αποφάςιςαν ζτςι, να δθμιουργιςουν μια μθχανι θ 
οποία να είναι και φκθνι και προςιτι γενικά ςτο κοινό των 
προγραμματιςτϊν. 



Unity Technologies (2/5): 

ΘΕΟΔΩΡΑ ΣΡΑΓΙΑΝΝΟΠΟΤΛΟΤ  
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Η επιτυχία τθσ μθχανισ τουσ οφείλεται ςτο γεγονόσ ότι 
ςτθρίηει τουσ ανεξάρτθτουσ “developers” ςε όλο τον κόςμο, 
οι οποίοι δεν είναι ςε κζςθ είτε να δθμιουργιςουν τθ δικιά 
τουσ μθχανι παιχνιδιϊν, είτε να αποκτιςουν άδειεσ από 
άλλεσ μθχανζσ για να εκμεταλλευτοφν πλιρωσ διάφορεσ 
δυνατότθτεσ.  
 
Ο ςκοπόσ τθσ “Unity Technologies” είναι μία «Δθμοκρατικι 
Ανάπτυξθ Βιντεοπαιχνιδιϊν» και θ καταςκευι διςδιάςτατων 
(2D) και τριςδιάςτατων (3D) γραφικϊν να είναι προςιτι ςε 
όςο το δυνατόν περιςςότερουσ ανκρϊπουσ ανά τον κόςμο 
γενικότερα. 
 



Unity Technologies (3/5): 

ΘΕΟΔΩΡΑ ΣΡΑΓΙΑΝΝΟΠΟΤΛΟΤ  
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Η “Unity Technologies” βγικε ςτθν επιφάνεια κυρίωσ με τθν 
άφιξθ των “iPhone” τθσ “Apple” ςτθν αγορά, το 2009, κακϊσ 
θ μθχανι τουσ ιταν από τισ πρϊτεσ που παρείχαν πλιρθ 
υποςτιριξθ ςτθ ςυγκεκριμζνθ πλατφόρμα τθσ “Apple”.  



Unity Technologies (4/5): 

ΘΕΟΔΩΡΑ ΣΡΑΓΙΑΝΝΟΠΟΤΛΟΤ  
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΢φμφωνα με μία ζρευνα προγραμματιςτϊν, θ Unity 
αποτελεί το εργαλείο ανάπτυξθσ παιχνιδιϊν για πάνω από 
το πενιντα τοισ εκατό των προγραμματιςτϊν που 
αςχολοφνται με τθν δθμιουργία παιχνιδιϊν για κινθτά 
τθλζφωνα, με εκατοντάδεσ παιχνίδια να κυκλοφοροφν 
ςιμερα για ςυςκευζσ “Android” και “iOS” όπωσ τα “Tem-ple 
Run” και “Bad Piggies” που είναι από τα πιο γνωςτά. 



Unity Technologies (5/5): 

ΘΕΟΔΩΡΑ ΣΡΑΓΙΑΝΝΟΠΟΤΛΟΤ  
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Σο 2009 θ εταιρεία παραχϊρθςε ςτο προγραμματιςτικό κενό 
μία δωρεάν ζκδοςθ τθσ Unity, με αποτζλεςμα ο αρικμόσ των 
“developers” να αυξάνεται ραγδαία, ϊςπου να γνωρίςει 
μεγάλθ επιτυχία τζςςερα χρόνια αργότερα με τον αρικμό 
των προγραμματιςτϊν τθσ να φτάνει το δφο εκατομμφρια, 
από τουσ οποίουσ οι τριακόςιοι χιλιάδεσ χρθςιμοποιοφν τθ 
μθχανι ςε μθνιαία βάςθ. 



Παιχνίδια φτιαγμζνα με Unity: 

ΘΕΟΔΩΡΑ ΣΡΑΓΙΑΝΝΟΠΟΤΛΟΤ  
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Σο πρϊτο παιχνίδι των δθμιουργϊν τθσ Unity ιταν το 
“GooBall” με το οποίο δε γνϊριςαν τθν επιτυχία που 
ικελαν. Αμζςωσ μετά τθν επίςθμθ κυκλοφορία τθσ μθχανισ, 
εκατοντάδεσ τίτλοι ζκαναν τθν εμφάνιςι τουσ με 
αποτζλεςμα να εκτινάξουν τθ “Unity” ςτα φψθ. 



2D - Διςδιάςτατα παιχνίδια (1/2): 

ΘΕΟΔΩΡΑ ΣΡΑΓΙΑΝΝΟΠΟΤΛΟΤ  
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Μερικοί γνωςτοί τίτλοι διςδιάςτατου περιβάλλοντοσ 
ανεπτυγμζνοι είτε από “devel-opers” τθσ εταιρείασ, είτε από 
ανεξάρτθτουσ: 
→ “Twelve a Dozen”. Είδοσ: “Platformer, Puzzle”, τθσ “Bossa Studios”, για 

“iOS” ςυςκευζσ. 
→ “Cuphead”. Είδοσ: “Platformer, Shooter”, τθσ “StudioMHR”, για “Linux”, 

“Mac”, “Windows”, “Xbox One”. 
→ “Ori and the Blind Forest”. Είδοσ: “Action, Platformer”, τθσ “Moon 

Studios”, για “Windows”, “Xbox 360”, “Xbox One” . 
→ “Tetris Ultimate”. Είδοσ: “Puzzle”, τθσ “SoMa Play”, για “PSVITA”, “PS4”, 

“Windows”, “Xbox One”. 
→ “BeatBuddy: Tale of the Guardians”. Είδοσ: “Adventure, Music”, τθσ 

“Threaks”, για “Linux”, “Mac”, “Windows”. 
→ “Galak-Z”. Είδοσ: “Arcade, Shooter”, τθσ “17-BIT”, για “PS4”, 

“Windows”. 



2D - Διςδιάςτατα παιχνίδια (2/2): 
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→ “Pavilion”. Είδοσ: “Adventure, Puzzle”, τθσ “Visiontrick”, για “PSVITA”, 
“PS4”. 

→ “GNOG”. Είδοσ: “Adventure, Puzzle”, τθσ “KO-OP MODE”, για “Android”, 
“iOS”, “Linux”, “Mac”, “Windows”. 

→  “Paradise Lost”. Είδοσ: “Adventure, Platformer”, τθσ “Ashtree Works”, 
για “Linux”, “Mac”, “Wii U”, “Windows”. 

→  “Device 6”. Είδοσ: “Puzzle”, τθσ “Simogo”, για :iOS”. 



3D - Σριςδιάςτατα Παιχνίδια (1/2): 

ΘΕΟΔΩΡΑ ΣΡΑΓΙΑΝΝΟΠΟΤΛΟΤ  
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Παρακάτω παρατίκενται μερικοί γνωςτοί τίτλοι 
τριςδιάςτατου περιβάλλοντοσ ανεπτυγμζνοι με Unity: 
→ “Wasteland 2”. Είδοσ: “RPG”, τθσ “inXile Entertainment”, για “Linux”, 

“Mac”, “Windows”. 
→ “Endless Legend”. Είδοσ: “Strategy”, τθσ “Amplitude Studios”, για 

“Mac”, “Windows”. 
→ “Superhot”. Είδοσ: “Action, Puzzle, Shooter”, τθσ “Superhot Team”, για 

“Linux”, “Mac”, “Oculus Rift”, “Windows”. 
→ “Fates Forever”. Είδοσ: “MOBA”, των “Hammer & Chisel”, για “iOS”. 
→ “Lucky’s Tale”. Είδοσ: “Platformer”, τθσ “Playful”, για “Oculus Rift”. 
→ “Hitman Sniper”. Είδοσ: “Action, Shooter”, τθσ “Square Enix Montreal”, 

για “Android”, “iOS”. 
→ “Shadow Blade”. Είδοσ: “Action, Platformer”, τθσ “DeadMage”, για 

“iOS”. 



3D - Σριςδιάςτατα Παιχνίδια (2/2): 

ΘΕΟΔΩΡΑ ΣΡΑΓΙΑΝΝΟΠΟΤΛΟΤ  
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→ “Max: The Curse of Brotherhood”. Είδοσ: “Platformer, Puzzle”, τθσ 
“Press Play”, για “Xbox 360”, “Xbox One”. 

→ “Aura Tower”. Είδοσ: “Architecture, Marketing, Visualization”, τθσ 
“AeonVir-tual Inc.”, για “Windows”. 

→ “République”. Είδοσ: “Adventure, Stealth”, τθσ “Camouflaj”, για “iOS”, 
“Mac”, “Windows”. 


